Cachowanie danych w nk.pl
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Kilka stow o mnie

® Piotr Mtynarczyk

® Software Architect w nk.pl

® w nk.pl od lipca 2008
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http://twitter.com/piotrmlynarczyk
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mailto:piotr.mlynarczyk@nasza-klasa.pl
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Jak wygladaja duze




T RIAT ALY

_ﬁm spyo.

NIE POTWOL ‘ ¥ 8 = “ ss
268y TWo) smak (773 "
PRIEGRAL!

""}U —**ﬂ:&“
u\ ﬂﬁ

']» -

o Va0 MO

HEREEDHAH

=
)

20

{ developers




Bardzo duzo, bardzo
roznych danych, do




Tradycyjne bazy danych










NoSQL?
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NoSQL?

S3 kosztowne.
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Cachowanie

Proste, ,,fatwe” w implementacji
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Jakie dane cachowac!?

Teoria mowi:

® dane ,,wrazliwe”
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Kazdy uzytkownik nk.pl
widzi co innego, ma
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WV nk.pl cachujemy
same dane, byc moze




(Gdzie cachowac!




Memcached

® free ,Memcached is simple

yet powerful”
¢ OPen Source memcached.org
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Memcached

® Wikipedia
® Flickr




Prosty schemat
cachowania

Czyll jak prosto zrealizowac
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Potrzebny qu2|e

\ M egn ﬂs Q) ﬂ



http://www.re-cycledair.com/getting-web-scale-with-memcached
http://www.re-cycledair.com/getting-web-scale-with-memcached
http://php.net/manual/en/book.memcache.php
http://php.net/manual/en/book.memcache.php

Potaczenie

smemcache = new Memcache();

$memcache->connect("my.memcached.server", 11211);

Zrédto: http://www.re-cycledair.com/getting-web-scale-with-memcached nk developers



http://www.re-cycledair.com/getting-web-scale-with-memcached
http://www.re-cycledair.com/getting-web-scale-with-memcached

VWWktadanie danych

"hello world!";

ff9$§aﬁiz—>set("Hello World", $myValue, false, 60x60%24);

Zrédto: http://www.re-cycledair.com/getting-web-scale-with-memcached nk developers



http://www.re-cycledair.com/getting-web-scale-with-memcached
http://www.re-cycledair.com/getting-web-scale-with-memcached

Wyciaganie danych

$memcache->get("Hello World");

Zrédto: http://www.re-cycledair.com/getting-web-scale-with-memcached nk developers



http://www.re-cycledair.com/getting-web-scale-with-memcached
http://www.re-cycledair.com/getting-web-scale-with-memcached

Wszystko razem

emcache = new Memcache();
icache->connect("my.memcached.server", 11211);

Vals = $memcache->get("My Identifier");
uery = "“SELECT x FROM myTable";

Vals|] Srow;

mcache->set("My Identifier", $arrayVals, false, 60x60%24);

val) {

Zrédto: http://www.re-cycledair.com/getting-web-scale-with-memcached nk developers



http://www.re-cycledair.com/getting-web-scale-with-memcached
http://www.re-cycledair.com/getting-web-scale-with-memcached

To byfa tylko jedna
instancja memcached,
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Klaster memcached




Klaster memcached

Pofaczenie z serwerami

bool Memcache: :addServer (
string $host
int $port = 11211
bool $persistent
int $weight

int $timeout

int $retry_interval

bool :;a:gxg

Callback back
int $time ]]]]]]]]

nk developers



Jednak nie chcemy za
kazdym razem
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Kilka klas

class Cache {
public function __

public function set($key,
public function add($key,

public function delete($key);

public function get($key);

public function increment($key,
public function decrement($key,

nk developers



CacheKey

class CacheKey {

public function __

\/arc

b AL/ ~
al=1 @=-1Y,

new CacheKey($servers, 'key_name', 60x60%24);
pva lue scacheKey->get();
echo $value;

$cacheKey—->set($newValue):;

nk developers



CachedQueryKey

abstract class CachedQueryKey extends CacheKey {
/%%
*x @return data to be stored in key
*/
abstract protected function get_query_result();

public function get_not_null() {
$value = parent::get();
Ll($value) ) {
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$value = $this->get_query_result();
parent::set($value);

nk developers



CachedFunctionKey

class CachedFunctionKey extends CachedQueryKey {
private $context;
private unction_name;
private %$args;

protected function get_query_result() {

array(
11is->context,
chis->function_name

nis—>args

nk developers



Mamy juz kilka klas do




Ale chcielibysmy
jeszcze automatycznie
cachowac obiekty
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ActiveRecord

Dla kazdej klasy dziedziczacej po
ActiveRecord programista decyduje czy
chce uzywac cache’a czy nie.

abstract class ActiveRecord {

protected function use_cache() {

n false; //we are not using cache by default

}
}

nk developers



ActiveRecord

Na nazwe klucza skfada sie:
prefix - domyslne ,,ActiveRecord”
nazwa tabeli - przyktadowo ,,users”
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ActiveRecord

Przechowywana wartosc:
wersja - obliczana na podstawie listy
kolumn
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ActiveRecord

Jezeli nie ma danych w cache’u to
pobieramy z bazy i wktadamy do
cache’a.







Czesto pobieramy
wiele obiektow, wiele
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Prefetch

Zanim pobierzemy wartosci z serwera
przygotujmy wieksza liczbe kluczy, o ktore
bedziemy pytali.

Zapiszemy, ze bedziemy
e chcieli pobrac takie klucze.

»~_n4—>préfefch();

} Przy pierwszym odwotaniu

VS T - 1 do jednego z tych kluczy
 (4E0 ARSI WA PERYS pobierzemy pozostate
korzystajac z zapytania
multiget.

nk developers



Multiget hole

More Machines != More Capacity

Doktadamy serwery, ale nadal bedziemy
odpytywali je wszystkie.



http://highscalability.com/blog/2009/10/26/facebooks-memcached-multiget-hole-more-machines-more-capacit.html
http://highscalability.com/blog/2009/10/26/facebooks-memcached-multiget-hole-more-machines-more-capacit.html

Dog-pile effect

Przy duzym obciazeniu kiedy wygasa jeden klucz
duzo watkow probuje odtworzyc dane z bazy.

Baza moze nie byc przygotowana na takie
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Hot keys

Klucze, o ktore aplikacja bardzo czesto odpytuje.
Jeden serwer ma duzo wieksze obciazenie, z ktorym
nie daje sobie rady.
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Hot keys

Nasze rozwijzanie:
lokalne instancje memcached na php’ach




Zuzycie pamieci

Memcached implementuje LRU do decydowania
jakie klucze wyrzucic gdy brakuje pamigci.

- R - -..' L b ) Ny i /
By el - .,
I.' . .. " e - / f’“‘: iy i - N . r
g ' - e w gt e b ar S ? ¢

b sr B8, rea S S < i X -_,-'\,_'. £ hd g et B 0 Ry i S e ‘af 1.‘: PNy A q. o Barp = S d (LS o N - RO
e \ , ‘ i b ) B 1) B g . : .
¥ e\ v oY Bk it et = g (5 i W e O R L S R £/ T =g e . = 4
'\ ~




Zuzycie pamieci

Jakub topuszanski napisat patch’a naprawiajacego ten
problem.Wiecej informacji na ten temat mozna
przeczytac na naszym blogu w artykule zatytutowanym
»Cleaning up a fridge”
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http://developers.nk.pl/blog/2010/08/cleaning-up-a-fridge/
http://developers.nk.pl/blog/2010/08/cleaning-up-a-fridge/

NkCache

Niestety memcached ma troche wad, ktore
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NkCache

Oparty o nasz wiasny model bazy danych NKDB
(autor: Mateusz Rukowicz)
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NkCache

Doktadnie ten sam interfejs.

Dla programisty jest zupetnie przezroczyste czy uzywa
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NkCache
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NkCache

Zaimplementowany mechanizm obrony
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NkCache
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Co jeszcze bysmy chcieli?

Prefetch dla bazy danych:
pytamy cache o wiele obiektow tego samego typu,
nastepnie o wszystkie obiekty, ktorych w cache’u nie
znalezllsmy 100) bazq W jednym zapytaniu.

Y ) \ :
s ew ANY 7, 1 101l - 10 ~ ’ 1) dda et B e AT R e
- ~ MAAKUUal nie |e dNO Zap\ ni B @) B[] [ PRy T R AR e e
- R A - . 4 y / R ", N N C - P o ¥




Troche liczb

® ok.50 maszyn memcached
® kazda od |6 do 32 GB pamieci RAM
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KONIEC

Dziekuje za uwage



http://developers.nk.pl
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